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Odbornou publikaci netvoii jenom text. Jsou v ném i grafy, technické nakresy, kresby,
fotografie, nasnimané textové dokumenty apod. Témto objektiim fikame spole¢né obrazové
predlohy. Jsou bud’ nedigitalizované, pak se musi ptevést do digitalni podoby, nebo
digitalizované. Podle typografickych zvyklosti se obrazové predlohy déli do tfech zdkladnich
skupin (typh):

. na perokresby (pérovky), je pro n¢ typicka ostra Cista kresba bez polotoni,
o na polotonové ¢ernobilé obrazky (tzv. autky, napf. ¢ernobilé fotografie, stinované
jednobarevné kresby),
o na polotonové barevné obrazky (barevné fotografie, stinované vicebarevné kresby).
Polotén je jakykoliv ton barvy mezi bilou barvou podkladu a syté cernou barvou

O vysledné kvalité reprodukce obrazovych piedloh do tisténé podoby rozhoduje typ
predlohy, graficka kvalita ptedlohy, druh tiskové techniky a kvalita tisku. Zadn4 tiskova
technika — napt. knihtisk, svétlotisk, sitotisk, hlubotisk, tisk na laserovych, ofsetovych ¢i
jinych tiskarnach — neni s to, aby reprodukovala v§echny barvy najednou a kazda ma svij
osobity charakter, ktery ovliviiuje vyslednou tisténou podobu. O néco jednodussi situace je u
elektronickych publikaci, u nichZ odpada faze tisku. U téchto publikaci kvalita obrazovych
ptredloh je obvykle totozna s kvalitou dodanych digitalizovanych predloh.

Pro dodéni obrazovych ptedloh se dnes pouziva veliké mnoZstvi grafickych formati
soubort. Tyto forméaty se déli na bitmapové (rastrové), vektorové a formaty umoziujici
kombinaci bitmapové a vektorové grafiky.

Bitmapovou grafiku nej¢astéji vytvatime v bitmapovych grafickych programech (napft.
aplikace Malovani ve Windows, Adobe Photoshop), v digitalnich fotoaparatech a pii snimani
ptedloh skenery. Pfedlohu ukladdme do bitmapového formatu, napi.: BMP, GIF, JPEG,
TIFF, PNG. Kazdy format se vzhledem ke svym vlastnostem hodi pro digitalizovani ur¢itych
piedloh, napt. GIF pro ikony a pérovky, JPEG pro fotografie. O kvalité bitmapovych ptedloh,
napt. nasnimanych skenerem, rozhoduje rozliseni (udava se v bodech na palec dpi [dots per
inch]) a hloubka barev, které mtize hodnota bodu specifikovat. Jednobitovy bod miize mit
pouze jednu ze dvou barev, pii hloubce 8 bitli 256 barev, pii hloubce 24 biti 1 677 216 barev
(True color). Hlavni pouziti bitmapovych editort je pti upravach fotografii, nebot’
naskenované fotografie ¢i fotografie z digitalniho fotoaparatu je ¢asto nutno retusovat,

zesvétlit, zlepsit u nich kontrast apod.



Vektorové formaty, napi.: ZMF, CDR, slouzi k uloZeni vektorové grafiky vytvoiené
ve vektorovych grafickych programech (napt. Zoner Callisto, Corel Draw, Adobe Illustrator,
Auto Cad). Vektorova data fyzicky opét reprezentuji ¢iselné hodnoty, pomoci nichz je
charakterizovan kazdy objekt (obdélnik, kruznice, ¢ara), napt. urcity typ objektu je
charakterizovan barvou, polohou, velikosti, thlem otoCeni. Prace s vektorovym editorem je
kvalitng&j$i nez u bitmapovych editorti, proto autor at’ neni moc piekvapen, kdyz vydavatel ¢i
tiskarna bude od ného pozadovat dodani predloh vytvotenych pravé ve vektorovém editoru.
Vektorové editory se pouzivaji i na dodatecné zkvalitnéni grafickych vystupi z jinych
programu, napf. ,,vylepSeni grafii z Excelu. Z toho plyne pro potencialni autory odbornych
publikaci i zékladni doporuceni: je vhodné zvladnout praci v nékterém vektorovém
editoru, o tom v jakém, se porad’te s ptislusnym nakladatelstvim ¢i tiskarnou.

Diive nez se autor pusti do samotné piipravy obrazovych ptedloh pro publikaci, je
vhodné se informovat u nakladatele nebo ptimo typografii v tiskarn¢ na moznosti tisku a na
formaty obrazovych piiloh, které jsou pro tiskarnu nejvhodnéjsi k tiskovému zpracovani. Je
logické, ze obrazova ptiloha urcend pro tisk by méla mit minimaln¢ stejné, ale 1épe vétsi,
rozliSeni nez je rozliSeni tisku, nebot’ v opacném ptipadé hrozi, Ze nebudou vyuzity moznosti
piislusné tiskové techniky a samotné tiskarny.

Kwvalita té ¢i oné tiskové techniky se pozna hlavné podle kvality reprodukce polotoni
a barev. Pokud jde o samotny tisk barevnych ptedloh, dnes se vyuziva poznatkti o zasadach
aditivniho a subtraktivniho déleni a skladani barev. Dulezité si je uv€domit, Ze kazda tiskova
barva se tiskne zvlast’, proto napt. v barevné laserové tiskarng, diive nez samotny tisk
probéhne, se musi programem provést rozklad na zakladni barvy a teprve jejich zpétnym
postupnym sloZenim pfi tisku se dosdhne Zadouciho barevného efektu. To je také divod, pro¢
vSechny grafické editory umi dodat obrazky vyseparované do zakladnich barev. Kupftikladu u
barevného modelu CMYK do azurové, purpurové, zluté a ¢erné, u modelu RGB do Cervené,
zelené a modré. Pti tomto pfistupu je vysledna barva, na kterou se divame ve vytisténé
publikaci, definovana jako vyslednice intenzit jednotlivych zakladnich barev. Separaci barev

si provadi obvykle samotné pracovisté zajiStujici findlni tiskové zpracovani.
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